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06 Monaco - Briefing F1 Series A y B
Publicado por Avatares De Orion - 26 May 2012 18:49
_____________________________________

BRIEFING:

- La chicane a la salida del túnel y la primera curva, la controla el simulador, pero parece insuficiente. El
comite controlara estos atajos segun esta descrito en el reglamento como si el simulador no los
controlase.

- Un punto peligroso es la entrada al pitlane, es obligatorio salirse de la trazada antes de frenar, si se
lleva un coche justo detrás.

- Hay  un problema en las frenadas, cuando se va en trenecito, dos o más coches seguidos. Hay que
frenar mucho antes, y la pista es tan estrecha que no hay mucho hueco para salirse de la trazada en la
frenada y evitar asi la colisión. El piloto que va detrás de dos o mas coches debe preveer que hay que
frenar antes, y será culpable en caso de colisión.

- Pero hay que recordar que no se puede frenar sin motivo notablemente antes del punto habitual de
frenada de cada piloto, en este caso, si se demuestra que el piloto de delante frena mucho antes sin
motivo, y provoca la colisión, él sera responsable.

Luca, si puedes responde y traduces el Briefing.

============================================================================

Re: 06 Monaco - Briefing F1 Series A y B
Publicado por Avatares De Orion - 29 May 2012 02:57
_____________________________________

Se ha actualizado el Briefing en funcion de los ultimos ajustes.

============================================================================

Re: 06 Monaco - Briefing F1 Series A y B
Publicado por Luca Tizzano - 29 May 2012 09:51
_____________________________________

The chicane that is at the exit of the tunnel and the first turn, the simulator controls, but it seem useless
some times so the comite will control if pilots take shortcuts how is stated in the rules as if e simulator
does not controls it.  There is a dangerous point, the entrance to the pit lane, it's obligatory to get out of
the race line before braking if you have a car behind. There is a problem in braking areas when you have
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various cars behind. You have to brake before and the track is too narrow to exit the racing line  during
braking, by doing this you can avoid collisions. The pilot behind has to forecast where to brake and in
case of collision he would be responsible. You have to remember that you can't  brake to early before
corners without reason and if the pilot is caught braking too early and provocates a collision he would be
the responsible.
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